Mathe mit Derive 0‘&%—

Cusanus-Gymnasium Wittlich W. Zimmer

Punkte

Punkte im R*werden in Derive als Vektoren mit 2 Komponenten eingegeben

A:=[1,5] B:=[2,1] C:=[6,3] .......

Markiere den entsprechenden Punkt.  #1: [IEERENE]
]

]
Eenster 2 Einflagen Einskellen

wechsle dann ins A% A %

Grafikfenster und zeichne den Punkt
—Aa *

Du kannst sowohl das Algebrafenster, als auch das Grafikfenster gleichzeitig
sichtbar machen :

Extras |Fenster I

- % kaskade Skrag+Umschalk+C
= Horizontal anordnen Skrg+Umschalk+H —
_> [T] vertikal anordnen Skrg+Urmschalt+y

Durch einen Klick in das jeweilige Fenster kann dieses aktiviert werden !
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Grafikfenster ist aktiv !
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! Goomatrische Objekze mit DERNE

1. Purkts

v @
#1- @ = [1. 5]
#2: B := [2. 1]

. #3:  © o= [€, 3]

c |Auligate: Lasse dis Punkie im Grafiklsnster zeichen.
Benenne die Punkbs
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Strecken

Strecken im R*werden in Derive als Listen mit 2 Komponenten eingegeben,
wobei die Komponenten Punkte d.h. wieder Listen sind:

2. Strecken
#4 : STR(A, B) := [A, B]

Aufgabe: Lasse die Strecke zeichnen.

Damit nicht nur die beiden Punkte A und B gezeichnet werden, muss man vorher
einstellen, dass die Punkte verbunden werden sollen:

|
Fonator muss s
Stetd RS B x L=
aktiv sein ! rucken '
E : [T [ i Spr-Mods Fa __

Folge-fadu, ...
Geometrische Objekte isenfachen vor dem Zechnen
Approggmieren v dem Zeicdhnen
1. Punkte Fbomatisdne Halbskabeanl
o Rboinabtecter Farbeches
B - g .= [1 , 5] Cechre saslia und imsgnbrs Tl

- R .= s 11

Hier erscheint ein Fenster mit den Anzeigeoptionen :

Anzeige-Optionen E'
Purikte Graphen-Farbe ] Hintergrund ]
Achzen Graphik-Kreuz ] Gitter einztellen ]
Linien

* Ein
Farbe: -
N _»: s |
/ B eschriftung

{* Ein
Farbe: -
cEn ate: [
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3. Streckenziige

B A-Gragh i:

H5: STRZUG :

:= [A, B, C]

Aufgabe: Zeichne den Streckenzug

LW
4. Dreiecke — S I
H6: DR(A, B, C) := [A, B, C, A] : . .3
Aufgabe: Zeichne das Dreieck
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5. Vierecke
#7: D := [-4. 2]
#8: UE¢A. B, C. D) := [A, B, C. D, A]

Mit Vereinfachen /Algebraisch

Yereinfachen Ldsen Analysis  Defic

-

—=

- Multiplizieren. ..
I Faktorisieren... .
§ Approximieren. ..

kann man sich die Liste der Punkte b

explizit anzeigen lassen :

1

2

#9: 6
—4
1

A W W = n
[

Stelle das Viereck im Grafikfenster dar

6. Regelmafige Fiunfecke

Listen lassen sich mit VECTOR erzeugen, weil ein Vektor eine geordnete Liste
von Elementen ist.
Syntax :

VECTOR(f,x,a,e,s) erzeugt eine Liste der Ausdruckswerte f(x) beginnend mit
dem Anfangswert a, der Schrittweite s bis zum Endwert e

2 m
5

#18: EPSECK(r) := UECTOR|[r-COS{a)}, r-SIN{a}], «. B, 2-m,

#11: EPSECK{18)

Mit Vereinfachen /Algebraisch
kann man sich die Liste der Punkte
explizit anzeigen lassen :

Derive_Einfuehrung3



Mathe mit Derive

>

Cusanus-Gymnasium Wittlich W. Zimmer
i@ a
5-J5 5 [ 25 -J5 125 ]
— J +
2 2 2 2 1@ 8
5-J5 5 J[ 125 25 -J5 ] 3.8 7.5
2 2 2 2 -8.8 5.8
—~
5-J5 5 J[ 125 25 -J5 ] -~ -2 A -5.8
2 2 2 2 3.8 -9.5
5-J5 _ 5 _ J[ 25 -J5 . 125 ] 1@ A
2 2 2 2
i@ a

A

iH

Will man das Fiunfeck drehen, dann muss man den Startwert flr a verandern:

m
#12: EPSECK(r) := UEcTGR[[p-GGS{u}, r-SINCe)], o, —, 2-m,
1@

#13: EPSECK(1@)
[ 25 -5 125 ] 5-45 5
J + - —
2 2 2 2
@ 10
[ 25 -5 125 ] 5-45 5
- J + [
2 2 2 2
[ 125 25 -5 ] 5-45 5
_,J — — R —
2 2 2 2
J[ 125 255 ] 5-45 5
2 2 2 2
[ 25 -5 125 ] 5-45 5
J + - —
2 2 2 2
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8. Graphen von linearen Funktionen mit Steigungsdreiecken
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Lineare Funktionen mit Steigungsdreieck

Bi: m = —H.H
BZ: b o= 8.5
| EH Fl{x} t=pm'=x + b

Graph zeichnen lassen ( Algebra und Grafikfenster vertikal nebeneinander)

Standardsteigungsdreieck

® Fil{=}
A | Fli=}
w1l Flim #= 1%

m4:  SSTD{x) :=

Standardsteigungsdreieck an der Stelle x=1
Bh: BETR{1}

3

1 — —

i@

|

86 7 - —
i@

11

z R —

il

S5TD (1) zeichnen lassen . Einstellung Extras Anzeige Punkte verbinden ja! prifen |

5 2
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#7:  SSTD(-1.5)

3
2
1
#8: - -
2
1
2
S8TD (2) zeichnen lassen
- Steigungswinkel:
p9: o i- ATAN(m)
#1@: -8.6
Im Gradmal? :
#11: Angle == Degree
#12: -38.6
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